
 

H O U S E  O F  A S P I R A N T S  
Punjab Police • PSSSB • Punjab PCS • Government Exam 
Preparation 

🎯 ਉਸ ਿਵਅਕਤੀ ਤੋਂ  ਿਸੱਖੋ ਿਜਸ ਨੇ  ਪਿਹਲਾਂ ਹੀ ਉਹ ਹਾਸਲ ਕਰ ਿਲਆ ਹੈ ਿਜਸ ਲਈ 
ਤੁਸੀਂ ਿਤਆਰੀ ਕਰ ਰਹੇ ਹੋ।

ਇਹ ਨੋ ਟਸ ਡਾਊਨਲੋਡ ਕਰਨ ਲਈ ਤੁਹਾਡਾ ਧੰਨਵਾਦ। 

ਜੇ ਤੁਹਾਨੰੂ ਇਹ ਨੋ ਟਸ ਵਧੀਆ ਲੱਗੇ ਹਨ ਅਤੇ ਤੁਸੀਂ ਇਸੇ ਤਰ੍ਹਾਂ  ਦੇ ਹੋਰ FREE Notes, PDFs , 10+ ਸਾਲਾਂ ਦੇ 

Previous Year Question Paper ਅਤੇ Study Material ਡਾਊਨਲੋਡ ਕਰਨਾ ਚਾਹੰੁਦੇ ਹੋ, ਤਾਂ ਹੇਠਾਂ ਿਦੱਤੇ ਿਲੰਕ 'ਤੇ 

ਕਿਲੱਕ ਕਰਕੇ ਸਾਡੇ Official House of Aspirants Telegram Channel ਨਾਲ ਜੁੜੋ। 

🌐 Visit Our Website                                 

https://www.houseofaspirants.in                                 

One Platform for Complete Exam Preparation 

✔ Bilingual Content (Punjabi & English) 

✔ Daily Quiz 

✔ Free Notes 

✔ Current Affairs 

✔ Previous Year Papers 

✔ Progress Tracking 

✔ Bilingual Content (Punjabi & English) 

https://www.houseofaspirants.in


📲 Join Our Official Telegram Channel

click to Join 👉  https://t.me/HouseOfAspirant 

Get instant access to 

📚  Latest Notes 

📰  Daily Updates 

🎯  Exam Notifications 

📝  Weekly PDFs 

🎥  Live Guidance Sessions 

⭐  Keep Learning. Keep Growing. Keep 
Achieving. 

Team House of Aspirants 

© 2026 House of Aspirants 

These notes are prepared for educational purposes only. Reproduction, redistribution or 
commercial use without permission is prohibited. 

https://t.me/HouseOfAspirant


ਭਾ ਗ  2  –  W O R D  A N A L O GY  ( ਸ਼ ਬ ਦੀ  
ਸ ਮਾ ਨ ਤਾ )  ਸੰ ਬੰ ਧਾਂ  ਦੀ  ਪ ਛਾ ਣ ,  ਹੱ ਲ  ਕ ਰ ਨ  ਦੀ  ਿਵ ਧੀ  ਅ ਤੇ  E X A M  

T R I C K S  

Word Analogy ਹੱਲ ਕਰਨ ਦੇ ਕਦਮ

Step 1

ਪਿਹਲੇ ਜੋੜੇ ਦਾ ਸੰਬੰਧ (Relationship) ਲੱਭੋ।

Step 2

ਉਹੀ ਸੰਬੰਧ ਦੂਜੇ ਜੋੜੇ 'ਤੇ ਲਾਗੂ ਕਰੋ।

Step 3

ਿਜਸ ਿਵਕਲਪ ਿਵੱਚ ਿਬਲਕੁਲ ਉਹੀ ਸੰਬੰਧ ਹੋਵੇ, ਉਹੀ ਸਹੀ ਉੱ ਤਰ ਹੈ।

1. ਿਵਰੋਧੀ ਸ਼ਬਦ (Antonym Relationship)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਦੋਵੇਂ  ਸ਼ਬਦ ਇੱਕ-ਦੂਜੇ ਦੇ ਉਲਟ ਅਰਥ ਵਾਲੇ ਹੰੁਦੇ ਹਨ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

ਪ੍ਰੀਿਖਆ ਿਵੱਚ ਪੱੁਛਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ

Giant : Dwarf :: Happiness : ?

ਉੱ ਤਰ → Sorrow

ਸ਼ਬਦ ਿਵਰੋਧੀ ਸ਼ਬਦ
Giant Dwarf
Happiness Sorrow
Radical Moderate



2. ਸਮਾਨਾਰਥੀ ਸ਼ਬਦ (Synonym Relationship)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਦੋਵੇਂ  ਸ਼ਬਦਾਂ ਦਾ ਅਰਥ ਲਗਭਗ ਇੱਕੋ ਿਜਹਾ ਹੰੁਦਾ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

ਪ੍ਰੀਿਖਆ ਿਵੱਚ ਪੱੁਛਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ

Vigilant : Alert :: Viable : ?

ਉੱ ਤਰ → Feasible

3. ਿਵਸ਼ਾ → ਕੀ ਪੜ੍ਹਦਾ ਹੈ (Branch of Study)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਹਰ ਿਵਸ਼ਾ (Subject) ਿਕਸੇ ਖਾਸ ਚੀਜ਼ ਦਾ ਅਿਧਐਨ ਕਰਦਾ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਸ਼ਾਖਾਵਾਂ

ਪ੍ਰੀਿਖਆ ਿਵੱਚ ਪੱੁਛਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ

Botany : Plants :: Entomology : ?

ਸ਼ਬਦ ਸਮਾਨਾਰਥੀ

Vigilant Alert
Viable Feasible

ਿਵਸ਼ਾ ਅਿਧਐਨ

Botany Plants

Entomology Insects

Ecology Environment

Histology Tissues

Anthropology Man

Anthology Poems

Physiology Biology

Metaphysics Philosophy



ਉੱ ਤਰ → Insects

4. ਪੇਸ਼ਾ → ਕੰਮ ਕਰਨ ਦਾ ਸਥਾਨ (Profession → Workplace)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਹਰ ਪੇਸ਼ੇ  ਦਾ ਇੱਕ ਮੱੁਖ ਕੰਮ ਕਰਨ ਵਾਲਾ ਸਥਾਨ ਹੰੁਦਾ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

ਨੋ ਟ: ਸਰੋਤ ਿਵੱਚ Minister → Pulpit ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਇਹ ਨੋ ਟ ਵੀ ਸਰੋਤ ਅਨੁਸਾਰ ਹੈ।

ਪ੍ਰੀਿਖਆ ਿਵੱਚ ਪੱੁਛਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ

Chef : Restaurant :: Druggist : ?

ਉੱ ਤਰ → Pharmacy

5. ਪੇਸ਼ਾ → ਿਜਸਦੀ ਸੇਵਾ ਕਰਦਾ ਹੈ (Profession → Person 
Served)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਕੁਝ ਪੇਸ਼ੇ  ਿਕਸੇ ਖਾਸ ਿਵਅਕਤੀ ਦੀ ਸੇਵਾ ਕਰਦੇ ਹਨ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

ਪੇਸ਼ਾ ਸਥਾਨ

Actor Theatre

Gambler Casino

Chef Restaurant

Druggist Pharmacy

Dancer Stage

Minister Pulpit*

ਪੇਸ਼ਾ ਿਵਅਕਤੀ

Doctor Patient

Lawyer Client



ਪ੍ਰੀਿਖਆ ਿਵੱਚ ਪੱੁਛਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ

Doctor : Patient :: Lawyer : ?

ਉੱ ਤਰ → Client

6. ਕੱਚਾ ਮਾਲ → ਿਤਆਰ ਵਸਤੂ (Material → Product)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਕੱਚੇ ਮਾਲ ਤੋਂ  ਿਤਆਰ ਵਸਤੂ  ਬਣਾਈ ਜਾਂਦੀ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

ਪ੍ਰੀਿਖਆ ਿਵੱਚ ਪੱੁਛਣ ਦਾ ਤਰੀਕਾ

Pulp : Paper :: Hemp : ?

ਉੱ ਤਰ → Rope

7. ਖੇਡ → ਖੇਡਣ ਦਾ ਸਥਾਨ (Game → Place)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਹਰ ਖੇਡ ਇੱਕ ਿਨਰਧਾਰਤ ਸਥਾਨ 'ਤੇ ਖੇਡੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

8. ਸਾਧਨ → ਲੋੜੀਂਦੀ ਵਸਤੂ (Tool → Requirement)

ਕੱਚਾ ਮਾਲ ਿਤਆਰ ਵਸਤੂ

Pulp Paper

Hemp Rope

ਖੇਡ ਸਥਾਨ

Tennis Court

Boxing Ring



ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਿਕਸੇ ਸਾਧਨ ਨੰੂ ਕੰਮ ਕਰਨ ਲਈ ਇੱਕ ਖਾਸ ਵਸਤੂ  ਦੀ ਲੋੜ ਹੰੁਦੀ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

9. ਭਾਗ → ਪੂਰਾ (Part → Whole)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਪਿਹਲਾ ਸ਼ਬਦ ਦੂਜੇ ਦਾ ਇੱਕ ਿਹੱਸਾ ਹੰੁਦਾ ਹੈ।

ਉਦਾਹਰਨ

10. ਵਸਤੂ → ਸ਼੍ਰੇ ਣੀ (Category Relationship)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਇੱਕ ਵਸਤੂ  ਿਕਸੇ ਵੱਡੀ ਸ਼੍ਰੇ ਣੀ ਦਾ ਿਹੱਸਾ ਹੰੁਦੀ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਉਦਾਹਰਨਾਂ

ਸਾਧਨ ਲੋੜ

Needle Thread

Pen Ink

ਭਾਗ ਪੂਰਾ

Arc Circle

ਵਸਤੂ ਸ਼੍ਰੇ ਣੀ

Necklace Jewellery

Shirt Apparel



ਸੰਿਖਆਤਮਕ ਐਨਾਲੋਜੀ (Number Analogy) | 

Number Analogy ਕੀ ਹੰੁਦੀ ਹੈ?

Number Analogy ਿਵੱਚ ਦੋ ਸੰਿਖਆਵਾਂ ਿਵਚਕਾਰ ਇੱਕ ਗਿਣਤੀ ਸੰਬੰਧ (Mathematical Relationship) ਹੰੁਦਾ ਹੈ। ਤੁ ਹਾਨੰੂ ਪਿਹਲੀ 

ਜੋੜੀ ਦਾ ਿਨਯਮ (Rule) ਲੱਭ ਕੇ ਉਹੀ ਿਨਯਮ ਦੂਜੀ ਜੋੜੀ 'ਤੇ ਲਾਗੂ ਕਰਨਾ ਹੰੁਦਾ ਹੈ।

Number Analogy ਹੱਲ ਕਰਨ ਦਾ Golden Rule

ਹਮੇਸ਼ਾ ਇਹ ਕ੍ਰਮ ਅਪਣਾਓ—

1. ਜੋੜ (+)

2. ਘਟਾਓ (−)

3. ਗੁਣਾ (×)

4. ਭਾਗ (÷)

5. ਵਰਗ (Square)

6. ਘਣ (Cube)

7. ਵਰਗਮੂਲ (Square Root)

8. ਪ੍ਰਾਈਮ ਨੰਬਰ

9. ਿਵਸ਼ਮ–ਸਮ ਸੰਿਖਆ

10. ਅੰਤਰ (Difference Pattern)

Exam Tip: ਪਿਹਲਾਂ ਸੌਖਾ ਿਨਯਮ ਚੈੱ ਕ ਕਰੋ, ਿਫਰ ਔਖੇ ਪੈਟਰਨ ਵੱਲ ਜਾਓ।

1. ਜੋੜ (Addition Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਦੂਜੀ ਸੰਿਖਆ ਪਿਹਲੀ ਸੰਿਖਆ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਿਨਸ਼ਿਚਤ ਸੰਿਖਆ ਜੋੜ ਕੇ ਬਣਦੀ ਹੈ।

ਉਦਾਹਰਨ

15 : 20 :: 32 : ?

20 = 15 + 5



32 + 5 = 37

Exam Tip

ਜੇ ਦੋਨਾਂ ਸੰਿਖਆਵਾਂ ਿਵੱਚ ਘੱਟ ਅੰਤਰ ਹੋਵੇ ਤਾਂ ਪਿਹਲਾਂ Addition ਚੈੱ ਕ ਕਰੋ।

2. ਘਟਾਓ (Subtraction Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਦੂਜੀ ਸੰਿਖਆ ਪਿਹਲੀ ਿਵੱਚੋਂ  ਇੱਕ ਿਨਸ਼ਿਚਤ ਸੰਿਖਆ ਘਟਾ ਕੇ ਬਣਦੀ ਹੈ।

ਉਦਾਹਰਨ

25 : 18 :: 40 : ?

18 = 25 − 7

40 − 7 = 33

3. ਗੁਣਾ (Multiplication Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਪਿਹਲੀ ਸੰਿਖਆ ਨੰੂ ਇੱਕ ਿਨਸ਼ਿਚਤ ਸੰਿਖਆ ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ।

ਉਦਾਹਰਨ

8 : 24 :: 12 : ?

24 = 8 × 3

12 × 3 = 36

Exam Tip

ਜੇ ਦੂਜੀ ਸੰਿਖਆ ਕਾਫ਼ੀ ਵੱਡੀ ਹੋਵੇ ਤਾਂ ਪਿਹਲਾਂ Multiplication ਚੈੱ ਕ ਕਰੋ।



4. ਭਾਗ (Division Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਪਿਹਲੀ ਸੰਿਖਆ ਨੰੂ ਇੱਕ ਿਨਸ਼ਿਚਤ ਸੰਿਖਆ ਨਾਲ ਭਾਗ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ।

ਉਦਾਹਰਨ

36 : 12 :: 45 : ?

36 ÷ 3 = 12

45 ÷ 3 = 15

5. ਵਰਗ (Square Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਿਕਸੇ ਸੰਿਖਆ ਨੰੂ ਉਸੇ ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕਰਨ ਨਾਲ ਵਰਗ (Square) ਬਣਦਾ ਹੈ।

ਸੂਤਰ

n² = n × n

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ Squares

ਸੰਿਖ

ਆ
ਵਰਗ

2 4

3 9

4 16

5 25

6 36

7 49

8 64

9 81

10 100

11 121



ਉਦਾਹਰਨ

9 : 81 :: 12 : ?

ਉੱ ਤਰ → 144

6. ਘਣ (Cube Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਿਕਸੇ ਸੰਿਖਆ ਨੰੂ ਿਤੰਨ ਵਾਰ ਆਪਣੇ ਆਪ ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕਰਨ ਨਾਲ ਘਣ (Cube) ਬਣਦਾ ਹੈ।

ਸੂਤਰ

n³ = n × n × n

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ Cubes

ਉਦਾਹਰਨ

4 : 64 :: 5 : ?

ਉੱ ਤਰ → 125

12 144

13 169

14 196

15 225

ਸੰਿਖਆ ਘਣ

2 8

3 27

4 64

5 125

6 216

7 343

8 512

9 729

10 1000



7. ਵਰਗਮੂਲ (Square Root Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਿਜਸ ਸੰਿਖਆ ਦਾ ਆਪਣੇ ਆਪ ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕਰਨ 'ਤੇ ਿਦੱਤੀ ਗਈ ਸੰਿਖਆ ਿਮਲੇ, ਉਹ ਉਸ ਦਾ ਵਰਗਮੂਲ ਹੰੁਦਾ ਹੈ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ Square Roots

ਉਦਾਹਰਨ

49 : 7 :: 81 : ?

ਉੱ ਤਰ → 9

8. ਪ੍ਰਾਈਮ ਨੰਬਰ (Prime Number Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਪ੍ਰਾਈਮ ਸੰਿਖਆ ਉਹ ਹੰੁਦੀ ਹੈ ਿਜਸ ਦੇ ਿਸਰਫ਼ ਦੋ ਭਾਜਕ ਹੰੁਦੇ ਹਨ।

ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ Prime Numbers

2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31

ਸੰਿਖਆ ਵਰਗਮੂਲ

25 5

36 6

49 7

64 8

81 9

100 10

121 11

144 12

169 13

196 14



ਉਦਾਹਰਨ

11 : 13 :: 17 : ?

ਉੱ ਤਰ → 19

9. ਿਵਸ਼ਮ–ਸਮ ਸੰਿਖਆ (Odd–Even Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਪ੍ਰਸ਼ਨ ਿਵਸ਼ਮ (Odd) ਅਤੇ ਸਮ (Even) ਸੰਿਖਆਵਾਂ ਦੇ ਕ੍ਰਮ 'ਤੇ ਆਧਾਿਰਤ ਹੰੁਦੇ ਹਨ।

ਿਵਸ਼ਮ ਸੰਿਖਆਵਾਂ

1, 3, 5, 7, 9, 11, 13...

ਸਮ ਸੰਿਖਆਵਾਂ

2, 4, 6, 8, 10, 12, 14...

10. ਅੰਤਰ ਪੈਟਰਨ (Difference Pattern)

ਸੌਖੀ ਸਮਝ

ਦੋ ਸੰਿਖਆਵਾਂ ਿਵਚਕਾਰ ਅੰਤਰ ਇੱਕ ਿਨਸ਼ਿਚਤ ਕ੍ਰਮ ਿਵੱਚ ਵੱਧਦਾ ਜਾਂ ਘਟਦਾ ਹੈ।

ਉਦਾਹਰਨ

6 : 10 :: 12 : ?

ਅੰਤਰ = +4

ਉੱ ਤਰ → 16

Examiner ਦੀਆਂ ਮਨਪਸੰਦ Tricks

Trick 1



ਵੱਡੀਆਂ ਸੰਿਖਆਵਾਂ ਹੋਣ 'ਤੇ ਪਿਹਲਾਂ Multiplication ਜਾਂ Square ਚੈੱ ਕ ਕਰੋ।

Trick 2

ਜੇ ਸੰਿਖਆ ਬਹੁਤ ਘੱਟ ਹੋ ਜਾਵੇ ਤਾਂ Division ਜਾਂ Square Root ਚੈੱ ਕ ਕਰੋ।

Trick 3

ਜੇ ਕੋਈ ਿਨਯਮ ਨਾ ਿਮਲੇ ਤਾਂ—

• Prime Numbers
• Difference Pattern
• Odd–Even Pattern

ਚੈੱ ਕ ਕਰੋ।

Common Mistakes
• ਕੇਵਲ ਜੋੜ ਜਾਂ ਘਟਾਓ ਹੀ ਚੈੱ ਕ ਕਰਨਾ।

• Square ਅਤੇ Cube ਿਵੱਚ ਗਲਤੀ ਕਰਨਾ।

• Square Root ਨੰੂ ਭੱੁਲ ਜਾਣਾ।

• ਪਿਹਲੀ ਅਤੇ ਦੂਜੀ ਜੋੜੀ 'ਤੇ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਿਨਯਮ ਲਗਾਉਣਾ।

• Prime Pattern ਨੰੂ ਨਜ਼ਰਅੰਦਾਜ਼ ਕਰਨਾ।
•
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